EJSCIE

NA

C ZABAW

WEJSCIE

NA

LAC ZABAW

i

y

N

(o)
w

¢
\.J

STREFA REKREACYJNA

H =160 CM

——\
e
VAGNNEN
sl‘l‘l~'§§§'
R

o

)
o)
)
S

35
R
AR

N

()
_

N

¢
_

) /
N /

. 284.3

MAKSYMALNA STREFA UPADKU /
HIC 210 CM

. 2684.2
MAKSYMALNA STREFA UPADKU

HIC 130 CM

STREFA REKREACYJNA g

ZESTAWIENIE POWIERZCHNI POD URZADZENIA

ZABAWOWE:

1000 M2

440 m2

3. POWIERZCHNIA W KOLORZE NIEBIESKIM
70 M2

1. POWIERZCHNIA SYNTETYCZNA W KOLORZE CZERWONYM

2. POWIERZCHNIA SYNTETYCZNA W KOLORZE GRANATOWYM

POWIERZCHNIE ZWIROWE (LAWKI / PARKING NA ROWERY):

DOKUMENTACJA
ORYGINALNA

* DOKUMENTACJA CHRONIONA PRAWEM AUTORSKIM

03

1. PARKING ROWEROWY

24 m2

2. UTWARDZENIA POD tAWKI
14 m2

RN
w9 A 0
INGSININ L o Y 559
ARSI EL AT
AN A R A RS
INININININ
SRIAK

LLL

4.5 POWIERZCHNIA BRUKOWA:
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| POWIERZCHNIA PIASKOWA:

[ E 40 M2
o piasek ptukany o frakcji 0.2-2 mm

SCHEMAT 1. PRZEKROJ PRZEZ NAWIERZCHNIE
SYNTETYCZNA DLA STREFY UPADKU HIC =210 CM

1. WIELOFUNKCYJNA NAWIERZCHNIA SYNTETYCZNA IGLOWANA

8 0284 56 2. GEOTKANINA

3. PODKLAD Z PLYTY PROPYLENOWEJ GR. 55 CM
4. WARSTWA KRUSZYWA KAMIENNEGO PRZYKRYTA GEOTKANINA

SCHEMAT 2. PRZEKROJ PRZEZ NAWIERZCHNIE
SYNTETYCZNA DLA STREFY UPADKU HIC =130 CM

1. WIELOFUNKCYJNA NAWIERZCHNIA SYNTETYCZNA IGLOWANA
2. GEOTKANINA

3. PODKLAD Z PLYTY PROPYLENOWEJ GR. 40 CM

4. WARSTWA KRUSZYWA KAMIENNEGO PRZYKRYTA GEOTKANINA

SCHEMAT 3. PRZEKROJ PRZEZ NAWIERZCHNIE
SYNTETYCZNA DLA STREFY REKREACYJNEJ

284.18

1. WIELOFUNKCYJNA NAWIERZCHNIA SYNTETYCZNA IGEOWANA
2. WARSTWA KRUSZYWA KAMIENNEGO

tACZENIE NAWIERZCHNI SYNTETYCZNEJ Z TRAWA
NATURALNA ORAZ UTWARDZENIEM Z KOSTKI BRUKOWEJ
WG SPECYFIKACJI PRODUCENTA.

PLAC ZABAW 'COSMIC SPLASH'
NAWIERZCHNIE PLACU
SKALA 1:200

- 284.1
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ATELIER ARCHITEKTURY
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PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURA DESIGN
ATELIER ARCHITEKTURY RADOSLAW ZUBRYCKI
ul. $w. Jana 9a 59-900 Zgorzelec www.aarz.pl tel: 514492382

REWITALIZACIJA PARKU MIEJSKIEGO W MIECHOWIE

Tytut projektu

»Rewitalizacja Parku Miejskiego w Miechowie”

- Roboty budowl polegajace na przek jacych i budowie nowych $ciezek
parkowych, montazu matej architektury: tawek, koszy na $mieci, stotow biesiadnych, fontann
itp., przebudowie wejscia do parku i ogrodzeni Zu samoczy acych toalet parkowy
it h do sieci wodno-kanalizacyjnej i getycznej, budowie boisk do tenisa i
keyjnych, 2 dzen sportowych sitowni zewnetrznej, budowie dwéch placow
zabaw, odbudowie drewnianego mostu na wyspe parkowa, przebudowie linii brzegowej,
podniesieni wyspy parkowej celem ienia i stabilizacji gruntu, przebudowi
jazdow do istniejacej zabudowy, budowie pergoli parkowych, przebudowie istniejacej wiaty
elektroenergetycznej, dno-kanalizacyjnej z przyt i, oraz przebudowi

istniejacego budynku w ramach zadania

Potozenie
Zgodnie ze strong tytutowa projektu

0302

Tytut rysunku Etap projektowy

PLAC ZABAW COSMIC SPLASH PROJEKT BUDOWLANY
- DETALE WYKONAWCZE

Branza:

ZAGOSPODAROWANIE
DZIALKI

Skala rysunku Strona dokumentacji Numer projektu
ZGODNIE Z RYSUNKIEM 44/2014

Data produkgji Data poprawki Klient
CZERWIEC 2015 - GMINA MIECHOW

ARCHITEKT KRAJOBRAZU:

mgr inz. arch. Joanna Niecko
Nr dyplomu 4407/2003/A

ARCHITEKTURA - PROJEKTANT:

mgr inz. arch. Radostaw Zubrycki

Nr upr. 66/LuUOKK/2014/GW

uprawnienia budowlane

w specjalnosci architektoniczne] bez ograniczen

KONSTRUKCJA - PROJEKTANT:

Inz. Robert Drabko

Nr upr. 19510812

uprawnienia budowlane

w specjalnosci konstrukcyjno-budowianej bez ograniczer
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